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Abstract: The article presents and discusses the experiences of the author and

some colleagues when they tested the use of digital roleplay in several teaching
groups. Thiswas done in the context of a fourth-year pedagogy course in Norwegian

teacher education for primary and lower secondary school. The course’s syllabus

concerns school as an organisation, and as such, collaboration within the school
and with external people. The project was a form of action research or self-study of
a limited part of the teaching that semester. The research focus was: “What possi-
bilities are there in using digital roleplay to create embodied, transformative and/
or enactive learning?” The author shares how the digital roleplay was organised,
what the student teachers and the teacher educators thought about the activity
and the learning outcome. The theoretical lenses used come from transformative,
enactive and embodied learning. The article also examines how drama/roleplay
can be used as a mediating tool to promote learning through an interplay of the

body, mind, and surroundings, hopefully affecting the whole person and possibly

The results indicate that digital roleplay is a viable tool and that the students
experienced embodied responses, which in turn influenced their cognition, in
this case their understanding of the drama-topic (homework) and drama-focus
(how people can use various techniques to dominate situations and gain powerin
ordinary life). Even so, the author concludes that it takes more than one roleplay
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Inledning

Vi lever i en tid praglad av stora forandringar inom utbildningssektorn.
Detta dr inte begrénsat till den situation som vi hamnade i under covid-19-
pandemin med stingda utbildningslokaler, utan ocksa i ett langre perspek-
tiv pa minst 20 ar. Digitaliseringen har dndrat och férandrar fortfarande
elevers, studenters och larares vardag. Den dndrar arbetssitt, syftet med
utbildning och innehéllet. Det ligger stora mojligheter i att delvis anvinda
digitala hjalpmedel i undervisning, men det finns nagra sidor av larandet
som jag har upplevt vara svara att fa till i digitala forelasningssituationer.
Det ena handlar om att generellt fa studenter i aktivitet; det dr sa latt att
bli en passiv mottagare som inte dr helt pakopplad. Men det andra upple-
ver jag som en dnnu storre utmaning vid digital undervisning. Hur kan
man berora studenters inre, deras kénslor, sa att de inte bara hamnar i
kognitiva konflikter utan ocksé blir s& paverkade emotionellt att grund-
liggande hallningar och livssyn borjar ifragasittas eller att det skapar en
utokad forstéelse for minniskor och deras erfarenheter och liv. I vanligt
seminariearbete' i norsk kontext, dr det vanligt att anvinda hela kroppen
och forsoka paverka kanslor lika mycket som fornuftet.

I en kurs innanfoér "Pedagogikk og elevkunnskap”, i norsk lararutbild-
ning, kunde vi under pandemin bara ha digital undervisning p& Zoom.
Storféreldsningarna ér relativt latta att verfora, for inte heller i fysiska
foreldsningar ar studenter sarskilt aktiva med fragor. Seminarierna daremot
var en kalla till frustration. Jag och kollegorna tyckte att det var svart att
variera stimulerande undervisning som paminde om fysiska seminarier.
Det blev ganska enformigt med nagra Powerpoint-bilder med presentatio-
ner, och sa individuellt tinkande runt ett problem, diskussioner i breakout-
rooms (slumpmissiga eller medvetet fordelade digitala grupprum) och
s uppsummering i storméterummet. Jag ville utmana mig sjdlv och fick
med mig de andra. Skulle vi kunna ha digitala rollspel for att aktivera hela
kroppen, dvs. huvud, kropp, sjil, kdnslor, och varandra?

Denna artikel handlar om erfarenheterna jag och mina kollegor fick
nér vi provade digitala rollspel. Det bottnar i en lirandesyn baserat pa
att om hela kroppen 4r med i lirandet s& sker mer lirande och ett annat

1 Begreppet seminarium syftar hir till norsk kontext. I norsk lararutbildning r seminarier undervisning
iklasser, dir det forvintas att tiden anvénds till annat 4n foreldsning. Hér inviteras till att det ar studen-
terna som ska utforska, samtala i t.ex. stationsarbete kanske “"verdenskafé¢’, debatter, varierande sitt att fa
elever att reflektera hogt, ldra kritiskt tdinkande; vidare kan lararen modellera olika konkreta didaktiska
metoder som arbete med estetiska uttryck, som drama, rollspel.
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larande, ett utvidgat och troligen mer minnesvart ldrande. Detta bygger pa
teorier om transformativ, kroppslig och enaktiv (kort forklarat som kropp,
hjarna och omgivningar i ett dialektiskt samspel) ldrandesyn. Kapitlet &r
delvis beskrivning av undervisningsdesignen, men jag ser detta ocksa som
aktionsforskning eller t.o.m. sjilvstudier.” Den overgripande problem-
formuleringen &r: Vilka mojligheter finns for att digitala rollspel kan
anvéndas for att skapa kroppsligt, transformativt eller enaktivt lirande?
Forskningsfragor som jag forsoker besvara ér:

+ Hur kan man organisera digitalt drama/rollspel?
o Vad upplevde studenterna att de larde?
o Vad ldrde lararutbildare sig?

Aven om det finns en del forskning pa digitalt drama, kroppsligt lirande,
enaktivism och transformativt larande var for sig, s& anser jag att infalls-
vinkeln att se dem i sammanhang &r ny.

Teori

Det finns en ldng tradition i utbildningsvasendet, speciellt i hogre utbild-
ning att foreldsa, dvs. att till andra formedla den information eller kunskap
man sjilv har genom muntligt berdttande. Detta skapar ofta passiva mot-
tagare. Den mesta forskningen idag betonar att man ldr bést nar man &r
aktiv (se t.ex. Dewey, 1938; NOKUT, 2019; Prince, 2004). Denna aktivi-
tet kan vara fysisk, kroppslig, eller mental. Till den mentala aktiviteten
hor kognitivt tankearbete som reflektion, utforskande, bearbetande och
anviandande av det ldrda t.ex. problemlosning. Rent kroppsligt ldrande
handlar & ena sidan om att hiarma, prova sig fram, som nar man lér sig cykla,
simma eller dribbla med en boll. A andra sidan kan kroppen ocksé paverka
det mentala ldrandet och bland annat forstarka minnet av larandefokuset.
Vissa larandeprocesser fastnar inte bara i huvudet utan ocksa i kroppen.
I vart projekt anviande vi digitalt rollspel (som inte riktigt 4r samma sak
som digitalt drama, men som i forskningen @ndé kan placeras dér) for att
skapa kroppsligt larande, vilket jag hoppades i sin tur skulle skapa sa starka

2 Sjalvstudier 4r en Gversittning av begreppet self study, som de senaste 25 &ren har vunnit aktning som
forskningsansats, speciellt innanfér lararutbildning.
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upplevelser att det kan fa en ménniska att vackla i sin forstdelse av virlden
och dédrmed starta en forandringsprocess.

Kroppsligt
larande

Digitalt dramarum

Transformativt
larande

Figur 1. Teoretisk bakgrund och sammanhang till vart projekt. Det digitala dramarum-
met &r den speciella miljon for denna undervisning och vi underséker om man kan
astadkomma kroppsligt larande, enaktivism och/eller transformativt lirande under
dessa férutséttningar.

Dramai larandeprocesser

Drama som en del av undervisning och lirandeprocesser har i modern kon-
text funnits sedan slutet av 1800-talet (Bolton, 1985). Drama-undervisningen
har dock haft olika syften och fokus i olika perioder, allt fran att forstarka
faktainlarning, via en period dér det viktiga var att traina muntliga fardighe-
ter, till dagens fokus pa drama som ett symboliskt kollektivt projekt (Bolton,
1985). Saebe (2016) séger i linje med det att “en aktiv identifisering krever
bade mental, emosjonell og fysisk innlevelse i rollen” (s. 14). Drama kan
hjdlpa oss att identifiera tvé virldar, den riktiga och den fiktiva och halla
dem vid liv samtidigt (Bolton, 1985). Den verkliga poangen ér att denna
mellanplats, ddr man samtidigt kan vara i den fiktiva véarlden och distan-
sera sig, se likheter med den riktiga virlden och generalisera, gor drama i
undervisning till en form av abstrahering. Larandet handlar om att omskapa,
transformera (Bolton, 1985). Man placerar sig i en annan virld, en “som-
om”-virld och kan tryggt utforska olika positioner (Andersen, 2004). Det
blir enligt Andersen (2004) en form for situerat lairande och perifert del-
tagande. I rollspelsvirlden péverkas bade sinnen, kropp och tanke, samti-
digt som man péaverkar hindelserna. Min grundhéllning ér att drama och
rollspel i det analoga, fysiska moétet har stort potential for att beréra och
skapa forandring i en persons perspektiv, vilket bl.a. ar det transformativt
lirande handlar om (Bassett & Taylor, 2007; Blackburn Miller, 2020).
Korta rollspel ser ut att vara mindre forskat pa innanfér kontexten digi-
talt drama. Det mesta jag har funnit som handlar om digitalt drama, har ett
annat fokus én detta projekt. @stern och Knudsen (2021) har dock skrivit
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om rollspel och kroppsligt lirande i analoga och digitala rum. Detta dr
relevant for infallsvinkeln i vart projekt eftersom jag i denna artikel disku-
terar om det dr mojligt att skapa kroppsligt ldrande dven i digitala miljoer.
Ostern och Knudsen (2021) kommenterar att det kan upplevas som provo-
cerande att hidvda att man kan fa till kroppsligt ldrande i digitala larande-
rum (s. 142). I innevarande projekt dr det dock precis det vi undersoker, dvs.
mojligheterna att anvinda rollspel i digitala rum och @nda fa till kroppsligt
lirande som transformerar. Det kroppsliga dr att man upplever kinslor
som osdkerhet, sarbarhet, férvaning, entusiasm som 6ppnar for speciella
larande-6gonblick (Dstern & Knudsen 2021, s. 142).

Kroppsligt larande

Forhoppningen i var undervisning var att vicka kénslor, sitta kroppen i
affekt. Affekter kan vara positiva som gladje, stolthet, engagemang, eller
av negativ karaktdr, t.ex. besvikelse, stress, utsatthet. Det bygger pé en tro
pa att den kunskap som man har frén tidigare destabiliseras d4; man kan
oppna upp for nyfikenhet eller behov for nya tankar. Kroppens reaktioner
hénger titt samman med omedveten eller medveten kognition (jfr. @stern
& Knudsen, 2021, s. 142).

En av de forsta som forsokte gora upp med forestillningen att krop-
pen bara dr ett redskap, ett medel eller ett objekt i larandeprocesser var
Maurice Merleau-Ponty (1997/2018). Han gick sa langt att han havdade
att det ar genom kroppen som medvetandet tar form. Kroppens sinnliga
och emotionella kvaliteter blir da personlighetens subjekt. Foljden av en
sadan tankegang blir att det 4r genom kroppen som vi star i kontakt med
virlden och livet sjdlvt. Det dr som kropp vi talar, kdnner och blir till den
sjdl som dr personligheten eller identiteten. Darmed ér det genom kroppen
vi upplever omvirlden. Jag tolkar det som att Merleau-Ponty tinkte sig att
den forsta kontakten med och intrycket av omvirlden sker genom kroppen
och forst darefter kommer tankarna, tolkningarna, den kognitiva sidan.

I den engelska diskursen anvinds ofta begreppet embodied learning. I en
rapport av Alejandro Paniagua och David Istance (2018), utgiven av OECD,
beskriver forfattarna att detta handlar om larandeprocesser som signalerar
betydelsen av kropp, kénslor och icke-mentala faktorer (s. 117). Thomas Dahl
(2021) skriver att vi ofta tror att vi maste ha vetskap for att géra ndgot, men att
det egentligen dr sd att vi far kunskap, insikt, vetande genom att utfora hand-
lingar. I var undervisning fick studenterna agera i roller, i en liten gemenskap,
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som vi hoppades skulle sitta dem i affekt. Dahl (2021) framhéver att larande
ar relationellt. I det relationella ligger att kropp, omgivning och hjdrna sam-
spelar i larandet och att kunskap uppstar i detta samspel, vilket, som jag
forstar det, motsvarar eller har stora likheter med enaktivism.

Enaktivism

Enaktivism viaxte fram som en protest eller atminstone ett alternativ till
kognitivismens fokus pé hjarnan och hur hjarnan var individens enda del
i informationsbehandling och skapande av representationer. Att hjarnan
blev jamford med en dator, med input, logaritmer, output och linjar process,
blev for en del alltfor begrinsat (Thompson, 2007). Via nagra mellansteg
presenterades enaktivism i borjan av 1990-talet av Francisco Varela, Evan
Thompson och Eleanor Rosch (1991/2016) i boken The embodied mind. Da
forsokte de foga samman flera ndrstaende idéer. Kort sagt handlar det om
att méanniskor ar autonoma meningsskapande individer som samtidigt
paverkas av och paverkar och skapar sin omgivning (se ocksa Fredens, 2019,
s. 21; Thompson, 2007). Kjeld Fredens (2019) beskriver den enaktiva till-
narmningen och podngterar hur bade hjarnan, kroppen och omgivningen
befinner sig i ett konstant och avhéngigt samspel i allt ldrande. Han skriver
att processer i hjarnan ar ett nodviandigt men inte tillracklig villkor for
kognition (s. 20). Som jag tolkar det paverkar hela kroppen éven tankarnas
utveckling och tankarna péaverkar kroppen. Sammantaget kan ens upple-
velser fordndra en ménniska och det for oss 6ver till transformativt larande.

Transformativt lLarande

Transformativt lirande introducerades av Jack Mezirow (2003a, 2003b).
Hans ursprungliga version var en kognitiv, rationell infallsvinkel som till
stor del byggde pa Habermas kommunikativa ideal, bl.a. det deliberativa
samtalet. Ida Hatlevik (2018) konstaterar att man efter millennieskiftet har
utvidgat Mezirows form av transformativt larande, som betonade kritiskt
tankande och dialog, till ett mer holistiskt perspektiv. Hon namner bl.a.

“affective ways of knowing’, “expressive ways of learning”, "embodied lear-

ning” och "soul work”. Jag havdar att detta har manga likheter med kropps-
ligt larande och enaktivism. Transformativt lirande syftar pa processer dér
grundldggande tankesitt, antaganden, viardegrund, férvintningar, kénslor,
perspektiv pa egen roll och/eller verksamhet blir utmanade (Bjornsrud &
Gjems, 2019, s. 113).
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Redan Robert Kegan (2000) satte fingret pa fragan om vad som egent-
ligen blev s& grundligt dndrat att det kan kallas transformation. Aven
om Mezirow tinkte att det i forsta hand handlade om att utveckla kritisk
sjalvreflektion och att delta i kritisk diskurs och Kegan (2000) pratade om
epistemologin, s& har bl.a. Knud Illeris (2003, 2004) breddat och fordjupat
tankandet kring transformativt larande. Han knyter ldrande till tre dimen-
sioner: kognitiv, emotionell och social. Att bygga ut det transformativa
larandet till att gdlla inte bara det kognitiva utan ocksa det emotionella och
sociala, skapar, enligt min tolkning, stora likheter med enaktivism.

Den kognitiva dimensionen handlar om larandets innehall, som kan
knytas till kunskap, forstaelse och firdigheter. Den emotionella dimensio-
nen handlar om kénslor, motivation och energi for att ldra och utvecklas.
Den sociala dimensionen syftar till samhandling, deltagande, kommunika-
tion, kort sagt interaktion med andra (Bjernsrud & Gjems, 2019, s. 113-114;
Illeris, 2003, 2004). Illeris (2003, 2004) bygger vidare med att jamfora fyra
nivaer av larande. Den forsta kallar han kumulativt lirande eller mekaniskt
lirande. Utmirkande f6r denna form dr att man lir avgransade delar, som
inte kan kopplas till annat eller tidigare larande. Denna form &r vanligast
under barns forsta ar. De foljande tvd nivaerna bygger pa Piagets (1952)
tankar om assimilation och ackommodation. Assimilation dr den vanligaste
formen, en form ddr man lidgger till, adderar till tidigare kunskap, schema
eller monster. Ackommodation, kréver att man bryter ner sina scheman,
eftersom det nya hamnar i stark konflikt med det tidigare ldrda. Att behova
rekonstruera och 6verge sina forestillningar kan upplevas smértsamt och
krava mental energi. Den fjarde nivan bygger pa Mezirows transformativa
larande eller Engestroms (1987/2015) expansiva larande. Har handlar det om
personliga fordndringar, som sker genom att simultant rekonstruera innan-
for de kognitiva, emotionella och sociala dimensionerna (Illeris, 2003, 2004).
Personliga fordndringar tangerar identitet, enligt Illeris (2014a, 2014b) och
han menar att det transformativa larandet handlar om att det fordndrar eller
i alla fall paverkar identiteten eller uppfattningen om vem man ér.

For mig blir det uppenbart att det finns manga berdringspunkter
och likheter mellan kroppsligt ldrande, enaktivism och transformativt
larande. Jag ville prova i vilken grad drama i ett digitalt rum kunde
péverka kroppsligt, enaktivt och transformativt larande. Hatlevik (2018)
menar at det kan stodja lararstudenters professionsrelaterade praktiska
klokskap och lararidentitet, dar vikten av att hantera relationella dilem-
man blir centralt.
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Metod

Jag menar att en utprovning som var lektion med forarbete och reflektioner
efterat dr en typ av sjilvstudie. Kari Smith (2016) beskriver sjdlvstudier som
ett verktyg for professionell utveckling. Sjalvstudier har mycket gemensamt
med aktionsforskning, men dr enligt Smith (2016) specifikt anpassat till
lararutbildares forskning av egen praxis. Sjdlvstudier blev ndmligen forst
skapade och utvecklade av och for lararutbildare. Denna form av forskning
pé egen praxis kan placeras i en 6verordnad kategori av praxisutovares
forskning med det gemensamma draget att praxisutdvare arbetar med
utveckling/forbattring av den egna verksamheten (se t.ex. Cochran Smith
& Lytle, 2009; Smith, 2016).

I den forsta generationen av sjdlvstudier var det ofta individuella utbil-
dare som undersokte inte bara sin verksamhet utan framfor allt sin utveck-
ling. Det handlade som regel om foérdndringar man genomgick och man
forde ofta logg 6ver sina tankar for att kunna folja sin utveckling. Senare
har det blivit en mer kollektiv process, dir man tillsammans med kollegor
och dven studenter undersoker, reflekterar och noterar det som hiander pa
vagen. Det dr det som vi har gjort.

Loughran (2010), Smith (2016), Zeichner (2007) och andra betonar hur
viktigt det dr att utbildarna skriver om sin forskning och delar den med
lararutbildarprofessionens utévare bade nationellt och internationellt. Det
ar forst med denna delning och mojligheter for andra att kritisera som det
blir forskning. Utan att formedla erfarenheterna i form av publikationer
eller pa konferenser fir det mindre vdrde, blir snarare navelskddning som
riskerar att mest bekrifta en sjalv.

Kort beskrivning av datainsamling, kontext och
analysmetod

Eftersom detta projekt dr en sjdlvstudie och ocksa en fallstudie, bestar data-
materialet av bade larares och studenters reflektioner och erfarenheter. I
och med att det ar ett litet projekt dr det omojligt att dra langtgaende
slutsatser av resultatet, t.ex. genom att generalisera, men som i all aktions-
forskning stravar jag efter att vara transparent ifrdga om projektet, s att
lasaren kan avgora om det finns den substans som jag havdar. Lasaren ska
ocksa kunna prova samma uppléigg.

Denna text sammanfattar ett litet projekt, en fallstudie, i en larar-
utbildning i Norge. Ovningen genomfordes med en kull pd ca 320
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fjardedrsstudenter som genomgick grundskolldrarutbildning. Exakt hur
manga som deltog vet vi dock inte, eftersom reflektionerna ar kategorise-
rade efter rollerna (se mer nedan). Datamaterialet dr studenternas reflektio-
ner som samlades in i direkt anslutning till 6vningen. Studenterna delade
sina reflektioner digitalt genom att skriva sin reflektion under sitt rollnamn.
Detta garanterade absolut anonymitet. Jag menar att omfattningen av stu-
denters reflektioner i sina roller skapar insikt i hur olika roller och studenter
tankte. Det blir en ackumulering av bevis som stédjer min tolkning av vad
som skedde vid detta tillfélle.

Analysen utgar fran att de olika rollerna ér kategorier (se mer nedan).
I analysen letade jag efter likheter eller olikheter hos varje rolls upple-
velse och jamforde det med andra rollers upplevelser. Detta var kopplat
till det kroppsliga, kdnslomissiga och enaktiva dimensionerna. Vidare
undersokte jag om det fanns tecken pa att de hade dndrat sin forstéelse
av lararrollen och samarbetet i skolan och/eller sin analytiska blick for
spelet i samhandling och om de skriver nagot om éndrad handlings-
kompetens. Detta handlar om férandringar i personen, transformativt
lirande.

Detta ar praxisforskning och dérfor beskrivs hur vi forberedde oss, hur
sjalva lektionen genomfordes, hur studenter skrev om erfarenheterna och
hur vi ldrarutbildare resonerade under processen och efterét. De flesta
reflektioner 4r mina egna dven om jag ocksé forsoker gora mina kollegors
bidrag réttvisa. Det mesta av sammanfattningen och diskussionerna lik-
som det som pekar framat representerar framst mina personliga tankar
och utveckling.

Eftersom det startade som ett utvecklingsprojekt som vi samtidigt
forskade pa, viljer jag att i resultatdelen redogdra for processen som vi
har genomgitt. Den startade i en fréga till oss sjdlva om det var mojligt
att 6verhuvudtaget genomfora detta, dvs. hur vi skulle kunna organisera
det. Jag vill som sagt vara vildigt transparent med hur och vad vi gjorde,
sa att lasaren bade kan bedoma riktigheten i mina slutsatser och inspi-
reras till att prova det sjilv och dirmed undersoka om vara fynd haller
maéttet.

Resultat

I denna resultatdel knyter jag an till tre av mina forskningsfragor och kom-
mer att bade beskriva och diskutera lite efter hand.
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Hur organiserade vi digitalt rollspel?

Innanfor temat hirskartekniker,’ brukar vi ha en dramadvning nér vi har
fysisk, analog undervisning. D4 dr det ett rollspel dér de far ett tema som
de ska diskutera. Samtidigt fister vi lappar i pannan pa dem, dar det stér
hur de andra ska forhalla sig till individen. Det kan sta avfirda allt jag
sager, hall med mig, ignorera mig osv. Eftersom lappen sitter i pannan vet
inte personen sjéilv vad dér star och hur de blir behandlade kommer som
en Overraskning. Efterédt fir de prata om upplevelserna. Ofta beskriver de
kéanslor som upplevs som ganska dramatiska t.ex. hur harligt det var att bli
lyssnad pa och bekriftad eller hur hemskt det var att bli ignorerad. Dessa
kroppsliga erfarenheter, detta praktiska vetande, verkar gora nagot med
deras forstaelse av temat hérskarteknik. Fragan vi lararutbildare stillde
oss var om det var mojligt att fa till liknande upplevelser i digitala larande-
situationer. Vi bestamde oss for att prova.

Del ikke denne rollebeskrivelse med andre.
Dinrolleer:
o Age Ask-

o Du erfor leksefri skole

o Du skal veere litt pastaelig
o Forberedelse: Tenk ut noen argumenter for leksefri skole

Rename deg selv til Age Ask i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pé fglgende mater.

« Stian Smart - Spgr hen om hva hen mener
o Per Pen - Ver positiv til det som hen sier
« Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

« Eva Evig - Veer enig med hen

o Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

Janne Jern - Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjgr jobben sin

Figur 2. Rollkort.

3 Vi forbereder vara studenter for olika typer av samarbete med olika personer och system. I ménga av
dessa sammanhang kan harskartekniker anvindas, dvs. uppférande eller handlingar som anvinds som
en form av maktutévande. Vi har som mal att studenterna i alla fall ska ha lite kinnedom om och kunna
kinna igen hdrskartekniker och fundera pa hur man sjélv ska agera om man blir utsatt for eller ser att
hirskartekniker anvinds.
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I vart digitala rollspel blev diskussionstemat "laxfri skola eller inte”. Det var
ju omojligt att sétta lappar i pannan pa dem sa vi skapade “rollkort” (se
till exempel Figur 2 och Bilaga 1 ddr hela listan finns) dér det stod vilket
namn personen hade fatt, om hen skulle vara for /emot/ambivalent till
laxfri skola. Vidare stod det pé rollkortet hur personen skulle forhalla sig
till de andra “skadespelarna”

Dessa rollkort hade jag skapat dagen innan lagt in i mejl, som jag hade
skickat till de andra ldrarna. Da hade de firdiga rollkort som kunde sindas
vidare till rollinnehavarna.

Gjennomfering av rollespill
Tema fgr motet: Rektor ber dere a drgfte fordeler og ulemper med lekser og om denne
skole skal bli leksefri.

1. Dere blir delt opp i grupper om 7 stgkken pa zoom.

2. Deretter blir det en pause pa ca 12 minutter og i den pausen kommer du at fa
tilsendt instrukser om din rolle og hvordan du skal forholde deg til de andre i
motet.

a. Duskal ogsa bytte navnet ditt i zoom til rollespills-navnet. Klikke pa deg selv og
rename.

b. Se til & ha kamera pa under hele rollespillet.

3. Rollespill gijennomfegres.

a. Alle presenterer seg og ser til at det nye navnet sitt er synlig.

b. Rollespillet starter og pagar i ca. 10-15 minutter

c. Rollespillet avsluttes

d. Ga inn pa en padlet under din rolles navn og skriv litt om din personlige
opplevelse

e. Samtaligruppen om erfaringene og om det var mulig a ha digitale rollespill for
a fa kroppsliggjorte erfaringer.

Figur 3. Manual fér genomférande.

Nir undervisningen startade, borjade vi med att se till att alla kunde dndra
sina namn i Zoom, vilket gors genom att trycka pa de tre punkterna i din
bild och vilja "rename”. Dérefter hade vi en Powerpoint-bild med instruk-
tioner for genomforandet. (se Figur 3) och tog en paus.

I pausen var lararna aktiva med att skicka ratt rollkort till rétt student.
Det var séledes en del logistik, men det gick 6ver férvantan och alla lirarna
tyckte att denna del inte var sarskilt betungande.
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Vad upplevde studenterna att de larde?

Efter rollspelet fick studenterna skriva ner sina tankar i en padlet*. Uppgiften
var ganska 6ppen da det var sagt att de skulle skriva in sina "tankar, erfaren-
heter, upplevelser du har efter rollspelet”. Jag hade skapat en padlet dér det
fanns en spalt for varje roll, for att det skulle vara lattare att jamfora samma
rollerfarenheter med varandra. Alla Stian Smarts reflektioner hamnade
alltsa samlat under varandra och detsamma for de andra rollerna. Det var
ju troligt att roller som blev bekriftade hade andra upplevelser dn roller
som blev avfirdade eller kritiserade.

Age Ask, for lixfri skola; de andra skulle ignorera hen

Age-rollerna var vildigt verens om att det var en elindig situation de
befann sigi. De skriver att de inte blev inkluderade, inte blev hérda, kinde
sig avvisade, inte trivdes och inte ville fortsdtta i detta team. En utvecklade:
«Det var litt utfordrende a fremme argumenter ndr ingen av de andre delta-
gerne responderte. Jeg konfronterte ogsd gruppen med hvorfor de ikke onsker
a svare ndr jeg snakket, det opplevdes som merkelig ndr de fortsatt bare oversa
meg....Greit d veere uenig, men hersketeknikker og darlig moral er ikke greit.»

Per Pen, for lixfri skola; de andra skulle vara positiv till allt hen sa.
Per skulle vara forsiktig i sina uttalande och hallningar, men upplevde ofta
att det var svart nar alla var sa positiva till det hen sa. En Per skrev: «Jeg
skulle veere veldig forsiktig i mine argument, men likevel opplevde jeg at folk
var enig i det jeg sa.» En annan skrev: «Fplte alle var positive til argumentene
man kom med, til og med hvis det ikke var gode argument. Ndar man vet
argumentene ikke er gode og det fortsatt er god respons, s foler man tilslutt
at responsen er kunstig.» Att det blev lite konstigt och konstgjort nar roller
som egentligen hade andra stillningstagande holl med ér det flera Per som
kommenterar.

Eva Evig, mot ldxfri skola; de andra skulle halla med nér hen uttalade sig.
Eva-rollernas kommentarer till mottagandet sammanfattas bra av f6ljande
Eva: «Jeg ble hort, og alle var positiv til mine forslag selv om de ikke var enig
i mitt stasted.». En annan lagger till en intressant aspekt att hen inte blev

4 Padlet 4r en typ av delningsdokument som passar nir man 6nskar att studenter ska sammanfatta syn-
punkter eller dela tankar sa att det blir synligt for alla i klassen. Har hade varje klass sin padlet.
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avbruten: «... Alle i rommet var enig i det jeg sa og lot meg snakke.». Att fa
komma till tals och bli lyssnad till &r avgorande for att kdnna sig bekriftad.

Stian Smart, mot lixfri skola; de andra hade instruktion om att fraga
hen om vad han menade.

Stian-rollerna skriver inte sa mycket om upplevelsen av bemotandet, dére-
mot mer om hela rollspelet och hur det var att beméta de andra, vilket
jag aterkommer till. En Stian skriver dock: «Litt forvirrende ndr de som
i utgangspunktet er enige i mitt stdsted plutselig er uenige i det jeg sier».
Jag tolkar det som att vederborande uppfattade utfrdgandet som oenighet,
konflikt och en utmaning.

Janne Jern, vill ha lix-medveten skola, dvs. att kvaliteten och typer av
lixor dr viktigast; de andra skulle séga till hen att hen inte hade forberett
sig tillrackligt bra och att hen inte hade skott sitt arbete

Den mest obehagliga rollen var sikert Janne Jerns roll. Hen skulle om och
om igen fa hora att hen inte hade forberett sig eller hade gjort ett daligt
forarbete. Janne-rolls-innehavarna upplever detta obehag och skriver: «Det
var veldig ubehagelig. Folte at ingen var interessert i innspillene.» Nasta skri-
ver: «Var ubehagelig d kjenne pd at de andre mente at jeg ikke hadde gjort
jobben min og forberedt meg godt nok, spesielt ndr jeg folte at jeg faktisk
hadde forberedt meg.» Annu en Janne kommenterar: «Fikk generell kritikk
av gruppen....fryktelig irriterende og vondt ndr sa mange gikk imot meg
samtidig.»

Karl Kul, ambivalent; de andra skulle vara kritisk till allt hen séger.
Négra Karl utrycker svarigheter med att vara ambivalent och inte ha en tyd-
lig synpunkt. «Vanskelig d ikke ta et standpunkt, ettersom at man som regel er
litt mer enig/uenig i enkelte temaer». Ett annat uttalande dr: «Oppfatter min
rolle som en som ikke bidrar i diskusjonen, men heller skaper mer usikkerhet.»

En Karl preciserar dock att det var obehagligt att alla var kritiska: «Alle
var kritiske til alt jeg sa Mdtte forsvare meg/argumentene hele tiden.».

Anne Engasjert, ambivalent, tycker inte skolan ska vara helt laxfri, men
att man ska tédnka pa vilka typer av lixor man ger; de andra skulle avvisa
allt hen séger.

De olika Anne skriver att det var svart att vara positiv och engagerad ndr de
andra var sa kritiska och negativa. En analyserar vidare: « Vanskelig d veere
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ambivalent, for det ble til at jeg var bade uenig og enig i det samme, ettersom
hvilken person som snakka.». En annan skriver: «Ble avvist av alle andre
til tross for at flere tidligere hadde veert enige i lignende poeng som var blitt
sagt.....samtidig som det ga en indikasjon pd hvordan det kan foles ut i det
virkelig liv. Pa den mdten ble det kroppsliggjort leering.».

Négra studenter skriver att det var lite svart att férhélla sig till instruk-
tionerna man fick om hur man skulle reagera pa andra. Ibland blev det
helt enkelt mer fokus pa det 4n att tanka ut egna argument. De allra flesta
studenterna har en hel del att siga om hur det var att bemota andra pa
nedvirderande sdtt. Alla kommentarer gar ut pd hur fruktansvirt det
kindes att forhalla sig nedlatande till andra eller se hur andra blir illa
behandlade. Jag viljer att lita detta sammanfattas av en Eva Evigs lite
lingre kommentar: «Det var litt vanskelig a forholde seg til de andre rol-
lene, da jeg skulle vere positiv til noen som ikke hadde samme synspunkt
som meg i det hele tatt, samtidig som at jeg skulle vaere avvisende overfor
andre som var enig med meg. Det var veldig ekkelt a skulle behandle noen
av de andre darlig, ved f.eks. kommentere pd Janne Jern, om at hun ikke
hadde forberedt seg og lignende. Spesielt ndr man etterpd behandlet en
annen, som Per Pen, med respekt og viste positivitet selv om den personen
ogsd var uenig i mitt synspunkt.»

Det var inte manga som var negativa till rollspelet, men nagra kom
med lite rad till hur vi kan forbattra det. Det handlade om att vissa rollers
instruktioner gick pa tvdrs av varandra, som att man skulle vara vildigt
kritisk till ndgon som hade samma synpunkt som en sjélv. En student kom-
mer med flera goda inspel pé hela uppgiften. «Jeg tror at det er mulig d ha
digitalt rollespill, men foringene for det burde veert tydeligere. F.eks. ha noen
som skal starte diskusjonen, og en person som skal styre den. Ettersom vi har
rollespillet digitalt, mister man mye av kroppsspriket som skal vise initiativ
til d ta ordet, om man er enig eller uenig, og andre folelsesuttrykk. Det gjor
det vanskeligere d gjennomfore rollespillet slik at man kan virkelig kjenne pa
en form for kroppsliggjort leering.»

Jag tolkar dnda helheten av studenternas upplevelser som att de har
kant en del pa kroppsliggjort larande utifran hur de blev bemoétta. Analyser
som visar att det att bli bekréftad inte bara handlar om att fa positiva kom-
mentarer, blickar, utan ocksé att fa ta mer plats i samtalet, visar enligt mig,
att studenterna inte stoppar vid ett kinslomassigt utredande utan ocksa
borjar undersoka erfarenheten intellektuellt, forbereda sig pa hur man kan
se ndr harskartekniker anvands och i bésta fall kunna borja beméta dem.
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Detta kan kopplas till transformativt lirande, speciellt Mezirows version,
dédr man ska undersoka sin forstaelse kognitivt.

Vad larde lararutbildare sig?

Alla larare var helt enkelt begeistrade 6ver hur vil allt hade fungerat. Det
verkade som att vi bade var 6verraskade over att det fungerade sa bra och
stolta over att vi hade klarat att genomfora detta. I denna stolthet 1ag inte
bara att vi hade klarat de logistiska perspektiven, for, som jag nimnde ovan
sa gick det mycket smidigare dn forvintat; tillfredsstallelsen handlade i
forsta hand om att vi upplevde att studenterna upplevde sadant som gick
in béde pé och i kroppen. Vi uppfattade det som att studenterna hade
varit med om minnesvirda hiandelser som fatt dem att tinka till bide om
hur det var att bli utsatt for harskartekniker och att utsétta andra for dem.
Dessa obehagskinslor skapade ocksé forutsittningar for en intellektuell
diskussion om vad harskartekniker 4r, hur man kan kinna igen dem och
forhoppningsvis ha fatt lite tankar om hur man kan beméta dem. Vi foljde
upp studenternas intryck med teori om harskartekniker och da var de val-
digt 6ppna och intresserade av temat. De kunde plocka fram egna minnen
och koppla dem till teorin; de stillde kanske inte fler fragor men var andé
mer aktiva i sitt forhallningssitt, i sina blickar, i att gora anteckningar 4n
manga ganger tidigare. Detta kan knytas till Jarnerot och Veelos (2020)
tankar om att vigen in i teori och praktiskt hantverk ar att elever/studenter
har fitt en insikt om behovet av att vara forberedd for olika situationer som
de kan hamna i. I denna 6vning boérjade vi med upplevelser; detta ska-
pade béde intresse och engagemang, som i forsta omgang paverkade deras
kanslor, vilket i sin tur paverkade tankarna. Vi upplevde att denna timme
gav studenter en aha-upplevelse som gjorde att de tinkte mer och vidare én
de normalt gor i en formedlingssituation. Detta kopplar jag till kroppsligt
och transformativt lirande och enaktivism, sd som Fredens (2019), Illeris
(2004a; 2004b) och @stern och Knudsen (2021) tolkar det. Det ar inte
bara ett kognitivt skeende i hjarnan, ett informations-processande, for det
kan inte ske utan att hela kroppen blir berérd, t.ex. genom stressymptom
som obehagskénslor eller kanske t.o.m. 6kad puls, kdnslan av att inte fa
luft. Detta kan i sin tur inte ske utan samhandling, utan omgivningarna
och den sociala aspekten. Kropp, hjarna och omgivningar skapar inte bara
forutsattningar for larandet, utan ér lika mycket sjdlva lirandet, dvs. det
visar processens betydelse och att vigen ibland dr bade malet och medlet.
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Samtidigt hade vi en grupp studenter som inte var beredda att utmana
sig sjdlva. Av ca 320 studenter var det ca en fjardedel som inte kopplade
upp sig till detta seminarium. Hér larde vi lararutbildare oss att vi inte kan
ga ut i forvdg med information om rollspel. Trots att vi uppmanade till
en lekfull hallning och betonade vikten av att ha drama som en del av sin
didaktiska verktygslada, sd formadde inte de som hade storst motstand mot
att involvera sig och bjuda pa sig sjélva, delta. Ocksé bland dem som deltog
fanns ett fatal som inte ville dela med sig av sina kinslomissiga erfarenheter.

Detta dr ndgot som vi ldrarutbildare maste tinka 6ver. Det finns en
stor risk att den alltmer akademiskt anpassade master-utbildningen for
larare forlorar kontakt med professionen och hantverket och behovet for
undervisningskompetens. I allmenn-lararutbildningen i Norge for ca 20
ar sedan, framholls pedagogiskt drama (liksom andra estetiska ldrande-
processer) som viktigt, bade som personlig och didaktisk kompetens. Att
kunna bjuda pa sig sjélv, inte alltid ta sig sjalv pa allvar och vara lite lekfull,
ar viktiga egenskaper i lararrollen och som vi hela tiden bor demonstrera
for vara elever. Studenter i var utbildning siger idag att de ndstan inte far
nagon kunskap om didaktik och da ska larare bli experter pé just under-
visning (personlig kommunikation med flera studenter vid olika tillfillen).
Detta dr en paradox och tankevickande; det 4r ndgot som den moderna
lararutbildningen maéste lyssna och fundera noggrant pa. Lararyrket har
manga dimensioner, och en av dem ér en konstnérlig sida. Med det menar
jag en kreativ, skapande, nytiankande, utforskande, lekfull, nyfikenhets-
skapande sida och ldrare star pa scen hela tiden; vi skapar, bade i det per-
formativa, det som andra ser i klassrummet och det mer dolda arbetet
bakom, t.ex. i kreativa processer i planldggandet av undervisning. Allt blir
analyserat bade kianslomassigt och intellektuellt av andra och av oss sjélva.
Studenterna maste ocksé forberedas pa dessa aspekter. Teoretisk kunskap
ar till for att stotta de praktiska kunskapssidorna, for teori utan praktisk
anknytning blir ganska meningslos. Teorin kan dock bli ett stod for att for-
std och understodja lararhantverket. Detta ligger ocksa i linje med Jarnerot
och Veelos (2020) tankar och kunskapsmodell.

Tillbaka till problemformuleringen

Ovan har jag presenterat och analyserat erfarenheter kring forskningens
delfragor. Nu dr det dags att aterga till den 6verordnade problemstallningen
som var:
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« Vilka mojligheter finns for att digitala rollspel kan anvindas for att
skapa kroppsligt, transformativt eller enaktivt larande?

Resultaten stodjer att det finns majligheter for kroppsligt och enaktivt
lirande dven i digitala rum (Fredens, 2019; Ostern & Knudsen, 2021) for
det dr inget tvivel om att studenterna blev berérda av upplevelserna och
att det verkade utveckla intresset och forstaelsen for harskartekniker. Nér
det gdller det transformativa larandet dar det inte lika litt att svara, da den
utmanar tolkningen och forstaelsen av begreppet transformativt larande.
Om man forhaller sig till Jack Mezirows ursprungliga definition, som var
mer kopplad till andringar av kognition, utvecklande av kritiskt tainkande,
mening och dndring av referensramar, forstaelse av vérlden, sa anser jag
att studenterna fick aha-upplevelser som utvecklade tankandet, uppmark-
sammade ett fenomen och ddrmed en nagot annorlunda syn pa vérlden.
Eftersom det, i var undervisningssituation, var knutet till att vara kollega
i en skolorganisation, vickte det studenternas intresse och de kinde att
detta var relevant i deras framtida arbete. Darmed var de aktiva i den efter-
foljande teoretiska fordjupningen. De fick en insikt om att det att arbeta i
ett kollegium &r en kravande och inte alltid rosenréd omsténdighet. Trots
att en del hade tidigare erfarenheter av daligt bemotande, sa verkade de
ha trott att det var ett undantag och bara sett det fran ett individuellt per-
spektiv. Nu fick de ett kollektivt analytiskt perspektiv pa harskartekniker.
I basta fall gick de vidare till att fundera pa ansvaret man kan ha om man
bevittnar detta.

Om man lagger till, det som Knud Illeris papekar dr sa viktigt — en
helhetsorientering med kdnslomassiga upplevelser och social samhandling
(se ockséd Bjornsrud & Gjems, 2019), menar jag att det skedde négot i stu-
denterna dven hir. De berittar s& mycket om obehag eller vilbehag att det
ar svart att ignorera att de upplevde, kinde erfor nagot pa kroppen, ocksé
i denna fiktiva situation och i detta digitala rum (@stern & Knudsen, 2021).
De flesta verkar ha forsokt att delta pa sin rolls premisser och det forde till
genuina (om &@n kortvariga) kroppsliga och kdnslomassiga reaktioner. Da
blir transformativt larande beslidktat med kroppsligt lirande (@Dstern &
Knudsen, 2021), enaktivt lirande (Fredens, 2019; Thompson, 2007) eller
embodied learning (Paniagua & Istance, 2018), med ett samspel mellan
hjarnans analys, kroppens perception och kiansloméssiga reaktion. Det
kombinerar a ena sidan forstaelse av omvirlden, 4 andra sidan funderingar
pé att bli en agent som paverkar. I basta fall lyckades studenterna vinda sin

189



190

KAPITTEL 8

uppmarksambhet indt, mot dem de dr i relationer med och vad de signalerar,
dvs. en kritisk sjalvreflektion (jfr. Taylor 2009). Undervisningsuppldgget
ligger helt i linje med Taylors rekommendationer om att transformativ
undervisning forutsitter deltagarcentrering. Taylor och Jarecke (2009) for
ocksé fram ndgra principer for transformativt larande. Till dessa hor att
larande ska vara meningsfullt och undersokande, att det ska konfrontera
maktpositioner och involvera sig i olikheter, vilket skedde har. Vidare ska
fantasi och forestillningsformaga aktiveras och den lairande maste pressas
att mota och utmana sina granser. Det sista handlar om att uppleva nagot
ovant, befinna sig i ett dilemma eller pressas ur komfortzonen. Jag havdar
att denna 6vning gav detta, att den skapade speciella larande-6gonblick i
linje med @stern och Knudsens (2021) tankar.

Samtidigt har Illeris (2013, 2014a, 2014b) och Kegan (2000) funderat
djupare pa vad det dr som faktiskt dndrar sig. Illeris introducerar tanken
om att det ar hela identiteten som maste indras, for att vi ska kunna tala
om transformativt larande. Identiteten kan tolkas som att vara det samma
som Merleau-Ponty (1997/2018) i samband med kroppsligt lirande kallar
personlighet. Om vi utgar fran dndring i identitet, sd kan jag inte med basta
vilja pésta att denna begriansade lektion ledde till sa drastiska forandringar
hos studenterna. Men om man nojer sig med att grundldggande hallningar
blev ifrdgasatta och att studenternas livssyn fick en torn, s& ar jag nojd
med det.

Drama ligger dirmed i linje med att utforska pé ett sitt som kan leda till
transformering (Bolton, 1985). I denna 6vning placerade sig studenterna i
en annan varld, en "som-om”-vérld (Andersen, 2004); de identifierade sig
med roller savil mentalt, emotionellt som fysiskt (Sebe, 2016), vilket lig-
ger helt i linje med betoningen pé helhet, dvs. inte bara kognitiv utmaning
utan ocksa kinslomassig involvering (Dstern & Knudsen, 2021). Det verkar
ganska uppenbart att studenterna holl till i tva varldar samtidigt, den fik-
tiva och var riktiga vérld. P4 samma géng blev det en form for abstraktion,
upplevelse och distansering. Detta forde forhoppningsvis till en generali-
serad forstaelse, vilket Bolton (1985) poédngterar kan vara en férutsittning
for drama som transformation. Att anvinda drama och digitala rollspel pa
detta satt menar jag dr ett exempel pa hur man kan lira sig genom att gora,
i linje med Dahls (2021) tankar.

I Figur 1 visas hur vi i det digitala rummet hoppades fa till situatio-
ner som péaverkade kroppsligt, enaktivt och transformativt ldrande, men
resultatet av detta forsok, for mig till en tanke om att nagot fattas i figur 1.
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Det ar sammanhanget mellan dessa tre lirandeformer. Darfor menar jag

att det bor laggas till pilar som visar hur dessa larandeformer hanger ihop
och paverkar varandra, som i Figur 4.

4
Kroppsligt
larande
Digitalt dramarum
Transformativt
larande

Figur 4. Kroppslig, enaktivt och tranformativt Ldrande ar besléktade och paverkar
varandra i ett kontinuerligt samspel.

Detta leder till slutsatsen att — JA, man kan starta och initiera kroppsligt,
enaktivt och transformativt larande dven i digitala rollspel. Detta 6ppnar
upp for en utvidgad verktygsldda som t.ex. kan anviandas vid mer nitba-
serad, digital undervisning. Som nybdrjare i en digital undervisning kan
vi bli lite forsiktiga, fantasilosa och uppgivna, men detta forsok visar att
det finns storre didaktisk potential att utveckla. Det dr inte sa att analog
undervisning kan 6verforas direkt; det kravs grubblande, anpassningar,
kreativitet for att tillrattaldgga for mer studentaktivitet digitalt. Samtidigt
ar ju just kreativitet och den didaktiska fantasin nagra av ldrarrollens mest
stimulerande uppgifter, ja det ar ren och skar gladje att skapa undervisning
som far minniskor att delta, uppleva, tinka och utvecklas.
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Har ar rollkorten samlade i ett dokument
Bilaga 1
Del ikke denne rollebeskrivelse med andre.

Din rolle er:
o Age Ask -

o Du er for leksefri skole

o Du skal veere litt pastaelig

o Forberedelse: Tenk ut noen argumenter for leksefri skole
Rename deg selv til Age Ask i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.

o Stian Smart — Sper hen om hva hen mener

o Per Pen - Ver positiv til det som hen sier

« Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

« Eva Evig - Veer enig med hen

 Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

 Janne Jern - Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjor
jobben sin

Din rolle er

o Per Pen -
o Duer for leksefri skole
o Duer litt forsiktig i din mate & argumentere for ditt standpunkt
o Forberedelse: Tenk ut noen argumenter for leksefrihet

Rename deg selv til Per Pen i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.

o Stian Smart — Sper hen om hva hen mener

+ Age Ask - Overhor hen (ingen respons)

« Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

« Eva Evig - Veer enig med hen

 Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

« Janne Jern - Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjor
jobben sin
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Din rolle er
e Janne Jern -
o Du vi ha en leksebevisst skole, dvs at man skal se mer til kvaliteten
og typen av lekser enn kvantitet og statisk leksehandtering
o Forberedelse: Tenk ut eksempler pé gode lekser og evt lekseprover
Rename deg selv til Janne Jern i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.
o Stian Smart - sper hen om hva hen mener

o Per Pen - Ver positiv til det som hen sier

« Age Ask - Overher hen (ingen respons)

« Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

« Eva Evig - Veer enig med hen

« Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

Din rolle er
o Karl Kul -
o Du er ambivalent, dvs du er bade for og imot leksefri skole eller
usikker pa hva du mener
o Du kommer med mange innspill, som du mener at de andre burde
tenke over
Rename deg selv til Karl Kul i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.

o Stian Smart - spor hen om hva hen mener

o Per Pen - Veer positiv til det som hen sier

« Age Ask - Overher hen (ingen respons)

« Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

« Eva Evig - Veer enig med hen

 Janne Jern - Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjor
jobben sin
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Din rolle er:
o —EvaEvig
o Du er imot leksefri skole
o Duer litt forsiktig i din mate a fremfore dine argumenter
o Forberedelse: Finn noen argumenter for at lekser er av gode og at
lekse-fri skole kan fore til darligere leeringsutbytte
Rename deg selv til Eva Evig i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.

o Stian Smart - Sper hen om hva hen mener

o Per Pen - Veer positiv til det som hen sier

« Age Ask - overhor hen (ingen respons)

« Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

« Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

+ Janne Jern - Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjor
jobben sin

Din rolle er:
o — Anne Engasjert
o Du er ambivalent, dvs syns ikke skolen skal vaere helt leksefri, men
mer bevissthet pa hvilke lekser som er formalstjenlige
o Dusyns dette er en viktig diskusjon og kommer med mange innspill
o Forberedelse: Tenk ut noen gode eksempler pa hensiktsmessige lek-
ser og noen argumenter til ulempene med helt leksefrihet
Rename deg selv til Anne Engasjert i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.

o Stian Smart — Sper hen om hva hen mener

o Per Pen - Ver positiv til det som hen sier

. Age Ask - overhor hen (ingen respons)

« Eva Evig - Veer enig med hen

 Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

 Janne Jern - Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjor
jobben sin
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Din rolle er

Stian Smart -

o Du er imot leksefri skole

o Forberedelse: Tenk ut noen argumenter pa hvorfor lekser er en viktig
del av skolegangen

Rename deg selv til Stian Smart i zoom

Samtidig skal du forholde deg til de andre pa folgende mater.

Per Pen - Veer positiv til det som hen sier

Age Ask — Overher hen (ingen respons)

Anne Engasjert — Avvis alt som hen sier

Eva Evig — Veer enig med hen

Karl Kul - Veer kritisk til det som hen sier

Janne Jern — Si at hen ikke har forberedt seg godt nok eller ikke gjor
jobben sin
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